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Les compétences que 1’éléve acquiert au cours du degré s’organisent autour de trois grands thémes :
1. Associer les outils vectoriels et analytiques a des intuitions géométriques et intégrer les
situations spatiales au raisonnement géométrique.

2. Comprendre la portée des informations chiffrées, les analyser et les critiquer a 1’aide des
parametres statistiques et du calcul des probabilités.

3. Déterminer certaines caractéristiques d’un phénoméne a 1’aide des outils du calcul
infinitésimal et les interpréter a I’aide d’un graphique, un tableau numérique et une expression
algébrique.

PLAN DU COURS

L’ordre des différents points présenté ici ne refléte pas obligatoirement I’ordre dans lequel ils seront vus durant
l"année. Ce document sera détaillé tout au long de [’année pour la matiere vue.
NOEL : en vert

L. Analyse
a. Fonctions réciproques

1. Composition de fonctions

Rappels : L’éléve doit savoir déterminer [’expression algébrique d’une composée de
fonctions a partir des expressions algébriques des différentes fonctions. Il doit aussi
étre capable de décomposer une fonction en fonctions élémentaires.
1l devra aussi pouvoir dériver une composée de fonctions.

ii. Fonction réciproque
L’éleve doit pouvoir déterminer la relation réciproque d’'une fonction algébrique et
son graphe cartésien a partir du graphe de la fonction (utilisation de la symétrie).
11 doit également pouvoir déterminer et justifier si cette réciproque est ou non une
fonction, entre autre a partir de la notion d’injectivité.

iii. Dérivée d’une fonction réciproque
L’éleve doit savoir dériver des composées de fonctions et justifier la formule utilisée.
b. Fonctions cyclométriques
Cette partie n’est pas certificative pour [’option math4h.
L éleve doit néanmoins étre capable d’expliquer la déemarche consistant a construire
une fonction réciproque a partir d une restriction injective d 'une fonction et de
l’appliquer a une fonction simple.
1. Arcsinus
1. Construction et définition
2. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, croissance
3. Dérivée
ii. Arccosinus
1. Construction et définition
2. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, croissance
3. Dérivée
1.  Arctangente
1. Construction et définition
2. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, croissance
3. Dérivée
c. Logarithmes et exponentielles
1. Exponentielle en base a
1. Définition
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2. Propriétés
3. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, injectivité,
croissance
ii. Exponentielle népérienne
1. Introduction du nombre e
2. Définition
3. Propriétés
Les propriétés des exposants sont généralisées aux fonctions exponentielles.
4. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, injectivité,
croissance
5. Dérivée
La dérivée est admise. Elle doit pouvoir étre utilisée pour dériver des composées
utilisant I’exponentielle néperienne.
iii. Logarithme en base a
1. Introduction
2. Définition
3. Propriétés
4. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, injectivité,
croissance
5. Propriétés
Léleve doit savoir justifier les propriétés.
iv. Logarithme népérien
1. Introduction
2. Définition
3. Propriétés
4. Etude de la fonction
a. Domaine, image, racines, graphe cartésien, injectivité,
croissance
5. Propriétés
Les caracteéristiques de toutes ces fonctions doivent étre connues de méme que la
Justification des formules de dérivation.
v. Dérivées
1. Dérivée de la fonction exponentielle en base a
2. Dérivée de la fonction logarithme népérien
3. Dérivée de la fonction logarithm en base a

L ¢éleve doit pouvoir justifer les formules de dérivation et les appliquer a des
fonctions composées.

vi. Exercices
Léleve doit savoir résoudre les exercices habituels rencontrés en analyse tels que
(mais pas uniquement) résolution d’(in)équations, calcul de dérivées, de limites,
étude de fonctions, ...
11 doit aussi savoir résoudre des problemes faisant intervenir le logarithme et les
exponentielles tels que les problémes liés aux suites géométriques.
d. Primitives et intégrales
1. Intégrale d’une fonction continue
ii. Calcul numérique d’une intégrale
iii. Primitive
iv. Calcul d’aires
v. Calcul de volumes
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vi. Applications
II. Géométrie analytique dans I’espace
a. Equations d’un plan de I’espace
1. Equations d’un plan vectoriel
ii. Equations d’un plan quelconque
L’éleve doit savoir déterminer les équations vectorielles, paramétriques et

cartésienne d’un plan quelconque de l’espace. Il doit connaitre le role des vecteurs
directeurs et normaux aux plans et résoudre des problemes de parallélisme.

b. Equations d’une droite de I’espace
Léleve doit savoir déterminer les équations vectorielles, paramétriques et
cartésiennes d 'une droite quelconque de [’espace. Il doit connaitre le réle des
vecteurs directeurs

c. Parallélisme et orthogonalité
Utilisant les différentes équations, les vecteurs normaux et directeurs, [’éléve doit
pouvoir résoudre des problemes de parallélisme et orthogonalité entre plans et
droites.

d. Problémes d’intersection et systémes d’équations
L’¢éleve doit pouvoir résoudre des problemes d’intersection se ramenant a des
systemes de 3 équations a 3 inconnues et les interpréter géométriquement.

I1I. Statistique
a. Analyse combinatoire
1. Arrangements et permutations
ii. Combinaisons
1. Définition
2. Propriétés
iii. Triangle de Pascal
iv. Binome de Newton
b. Statistiques
i. Rappels de statistique
ii. Ajustement linéaire
1. Méthode des moindres carrés
c. Probabilités
i. Rappels
ii. Notion de variable aléatoire
iii. Espérance mathématique
iv. Ecart-type
v. Loi binomiale



