2 | probléme proba variable aléatoire.nb
m Dans une salle de jeu un appareil comporte 4 roues, chacune portant sa p riph rie 8 images de fruits
diff rents:
Ananas, Bananes, Cerises, Dattes, Fraises, Groseilles, Poires, Raisins.

Une mise de 1€ d clenche le fonctionnement de I'appareil pour une partie.
Chacune des quatre roues affiche au hasard dans une fen tre un de ces 8 fruits.

Exemple d'affichage :
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On admettra que tous les v nements | mentaires sont quiprobables.

Calculez la probabilit des v nements suivants :

E : on obtient quatre fruits identiques;

F : on obtient trois fruits identiques et trois seulement;

G : on obtient quatre fruits distincts.

Certains r sultats permettent de gagner de I'argent :

50 € pour quatre fruits identiques; 5 € pour trois fruits identiques; 1 € pour quatre fruits distincts;

0 € pour les autres r sultats.

Soit X la variable al atoire qui chaque r sultat associe le gain indiqu ci-dessus (ne pas tenir compte de la
mise).

a) Quelle est la probabilit del' v nement "obtenir un gain non nul "?
b) D terminez l'esp rance math matique de X, not e E[X].
¢) Calculer I' cart-type.



